Listagem de Livros

Autor

Titulo

Boyne, John

O rapaz do pijama as riscas1? fase

Steinbeck, John

A Pérola 12 fase

Allende, Isabel

Bosque dos pigmeus 1° fase

Haggard, Rider

As minas de Salomao 12 fase

Paterson, Katherine

Ponte para Terabitia 2* fase

Kamkuamba, William

O rapaz que prendeu o vento 22 fase

Autor Titulo
Carvalho, Mério de A arte de morrer longe 1? fase
Bronté, Emily O monte dos vendavais 12 fase

Skarmeda, Antonio

O carteiro de Pablo Neruda 12 fase

Schlink, Bernhard

O leitor 12 fase

Peixoto, José Luis

Livro 2° fase

Couto, Mia

Venenos de Deus, remédios do Diabo 22
fase
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Fh O que é a Batalha dos Livros? Fh
A Batalha dos Livros é um concurso que incentiva a leitura auténoma
realizada por alunos do 3° ao 12° ano de escolaridade. Encoraja a leitura de

bons livros e a competicdo saudavel entre pares. Este concurso é uma ini-
ciativa da Rede de Bibliotecas de Olhdo (RBOIh&o).

FJJ Como se processa a participagdo dos alunos? FJJ
Os estudantes participam lendo os livros que constam da lista apresenta-
da pela entidade promotora (RBOIh&o) para cada escaldo, criando equipas
e inscrevendo-se nas Bibliotecas Escolares de cada agrupamento/escola.

FJJ Quais sao os escaldes? FJJ

1° escaldo - 3° e 4° anos de escolaridade

2° escaldo - 5° e 6° anos de escolaridade

3° escaldo - 7° e 8° anos de escolaridade
4° escaldo - 9° e 10° anos de escolaridade
5° escaldo - 11° e 12° anos de escolaridade

FJJ Como se processa a “batalha”? FJJ

A “batalha” processa-se em duas fases: uma “local’, para apuramento
da equipa vencedora de cada escaldo por agrupamento/escola e uma
“concelhia”, que coloca em confronto as equipas vencedoras de cada
agrupamento/escola, para apuramento dos vencedores concelhios.

Cada equipa, constituida por 4 elementos, devera ter um nome, um
lema e um simbolo. Em cada fase, as equipas de cada escaldo responde-
rédo a um conjunto de perguntas sobre os livros selecionados.

Fh Quais sao os beneficios para as criangas / jovens? Rj

As criangas/jovens melhoram os seus habitos de leitura e divertem-se
numa disputa saudavel entre pares, envolvendo os colegas, os professores
e a familia.

Fh Qual o prazo de inscrigao? Fh

A inscricdo das equipas devera ser realizada, na Biblioteca Escolar, até
ao dia 30 de outubro.

Fase Local: 12 de dezembro as 15h - Biblioteca

#  Prova: escrita

= N° de obras aler - 4

| N° de questbes da prova - 30 - (1° esc.); 40 (restantes escalbes)
[ Tipo de resposta - Titulo ou autor da obra

& Tempo maximo de execugao da prova - 90 min (o 4‘1'11"

tempo é factor de desempate).
| j)

Certificado de participagao - todos.
¥ Prémios - Equipa vencedora de cada escaldo

Fase Concelhia: 5 de margo na Biblioteca Municipal
(Semana da Leitura)

O concurso tem duas rondas de questdes:

1? ronda: Fase de conquista de terreno (pontos) - A cada equipa é dado o direito de
obter um determinado territdrio préprio.

Batalha: 3 perguntas a cada equipa (a vez), com 20 segundos para a resposta. A pergunta
pode ser repetida mas o tempo continua a contar.

Resposta certa = aumenta o territério / tem pontuacao (titulo + autor / 2+1 pontos).
Resposta Errada / ndo responde = n&o obtém territorio / tem 0 pontos.

Todos passam a 2° ronda com os pontos que obtiverem (maximo 9 pontos).

2% ronda: Fase de defesalataque - Tém agora que defender o que ja conquistaram e tentar
expandir a pontuagéo (terreno conquistado!)

Batalha: 3 perguntas em desafio. Responde quem for mais rapido a carregar na campainha
Se acertarem somam a pontuacao.

Se errarem (ou ndo responderem depois de carregarem na campainha) perdem a pon-
tuagdo que daria a resposta certa (titulo e/ou nome)

Se ninguém tocar a campainha em 20 segundos, levam todos zero pontos e passa-se a
questéo seguinte.

Importante: Na segunda ronda podem carregar na campainha quando quiserem (ainda
durante a pergunta).

O temporizador de 20 segundos arranca ao som da campainha

Quem tem a luz acesa sabe que é ele a responder! Ao crondmetro isso € irrelevante.

Néo existe repeticdo da pergunta.

Vencedor final:

A equipa que tenha obtido maior territério / pontuagdo na soma das duas rodas.

Empates: Uma quest&o a eliminar (morte subita) com 20 segundos para resposta (tal como
na 22 ronda).

Organizem-se em equipa e comecem ja a ler!
A Batalha vai ser renhida!!!
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